
RELAZIONE FINALE
PON Agenda Sud “SuperCompetenti”

A.S. 2023-2024
Modulo N. 8

Titolo del progetto: “Matematicamente”

Giochi da tavolo: per sviluppare ed allenare
le capacità riflessive, logico-razionali,,
creative, comunicative e sociali.

GIOCHI ALL’APERTO: al fine di potenziare la velocità e la
prontezza, la capacità di giocare in squadra e quella
di cooperare, rafforzando concetti matematici
attraverso l’uso guidato del proprio corpo.

TANGRAM: ROMPICAPO CINESE FORMATO DA UN QUADRATO CON
DENTRO DIVERSE FIGURE GEOMETRICHE, LO SCOPO DEL GIOCO:
FORMARE UNA SPECIFICA FIGURA UTILIZZANDO TUTTI I PEZZI.

A.S. “LEONARDO”: QUESTA ESPERIENZA HA OFFERTO
AD OGNUNO DI LORO UNA PREZIOSA OCCASIONE
PER CONOSCERE IL GIOCO DEGLI SCACCHI.

 SUDOKU E QUADRATO MAGICO: PER AIUTARE A
MIGLIORARE LA CONCENTRAZIONE, A SVILUPPARE
LA CAPACITÀ DI PROBLEM- SOLVING E PROMUOVERE
UNA SANA COMPETIZIONE.

Lavoro finale in valigia: giochi di logica :
coding-pixel art, sudoku con immagini,
reticolo,quadrato magico, messaggio in
codice.

DOCENTE EPSERTO:  ROSALIA VACCARO
DOCENTE TUTOR: MARIA CRISTINA MARRELLA


